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1 Contexte

La reconnaissance de démarche est une technique biométrique utilisée pour
identifier ou suivre une personne en analysant ses mouvements. Ce domaine
trouve des applications dans la sécurité, la surveillance, et I'interaction homme-
machine. Cependant, les défis restent nombreux, notamment dans des environ-
nements réels ou des variations d’angle de caméra, de vétements ou de conditions
d’éclairage peuvent affecter la robustesse des algorithmes.

Ce stage s’inscrit dans les travaux récents sur I'analyse et le suivi de démarche
en exploitant des approches modernes basées sur des données spatio-temporelles
et des modeles d’apprentissage automatique. Des études comme celles sur Open-
Gait, Gait Parsing Sequence (GPS) et la reconnaissance en conditions de change-
ment de vétements fournissent des bases pour ce sujet [1] [2] [3].

2 Objectif

Pour ce stage, votre objectif sera de développer un systéeme capable de re-
connaitre une personne a partir de sa démarche, indépendamment des varia-
tions de vétements ou d’angles de caméra, et de suivre cette personne a travers
plusieurs vidéos en exploitant des caractéristiques robustes et discriminantes.
Vous commencerez par explorer les méthodes existantes. Analysez les ap-
proches actuelles en reconnaissance de démarche, notamment des solutions comme
GaitSet, GPS et OpenGait. Etudiez les ensembles de données pertinents, tels que
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GREW, CASIA-B, et Gait3D, pour comprendre les défis et les méthodologies en
vigueur. Identifiez les limites des solutions actuelles et les opportunités d’amélioration.

Ensuite, vous concevrez et implémenterez un pipeline de reconnaissance basé
sur des architectures modernes, telles que les réseaux convolutionnels 3D ou les
transformers. Intégrerez des mécanismes spécifiques pour traiter les changements
d’apparence (par exemple, les variations de vétements) et les variations d’angles.
Vous utiliserez des frameworks comme PyTorch ou TensorFlow pour entrainer
et optimiser votre modele, en veillant & garantir robustesse et efficacité.

Apres le développement, vous évaluerez votre modele en réalisant des tests
approfondis sur des ensembles de données publics. Comparerez ses performances
avec les méthodes de I’état de D’art, en termes de précision, de robustesse et de
temps de calcul. Vous identifierez les points forts et faibles de votre approche
pour orienter d’éventuelles améliorations.

Enfin, vous documenterez votre travail en rédigeant un rapport détaillé en
présentant les méthodologies utilisées, les résultats obtenus, et proposerez des
pistes d’amélioration.

N’oubliez pas d’intégrer des idées pour des applications pratiques, notam-
ment dans des contextes en temps réel. Soyez méthodique, rigoureux et force de
proposition tout au long de ce stage.

3 Compétences Requises

— apprentissage profond (modeles spatio-temporels, CNN, transformers).
traitement d’images

familiarité avec les concepts de biométrie ou d’analyse de mouvement serait
un plus.

compétences en programmation Python, OpenCV, Tensorflow, PyTorch.

4 Environnement

Vous bénéficierez de ressources techniques avancées (GPU, ensembles de données
spécifiques, outils logiciels). Ce cadre vous permettra d’évoluer dans un environ-
nement de recherche stimulant, avec un accompagnement régulier pour garantir
le bon déroulement de vos travaux.
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